Zbigniew Bronk

BASKA - Zasady gry

Baska (kasz. Baszka) - tradycyjna kaszubska gra karciana, znana réwniez w Wielkopolsce jako
"Kop". Zwyczajowo gra sie "na pienigdze" (cho¢by symboliczne).

Na Kaszubach baska jest najpopularniejsza gra karciang od ponad stu lat i wyprzedza drugiego
pod tym wzgledem, bardziej elitarnego skata, od ktérego ma pewne zapozyczenia (np. Granda).

W baske gra sie podczas spotkan towarzyskich, w banie (kasz. w pociagu), ale popularne s3a tu
tez turnieje, gromadzgce bywa, Ze i setki uczestnikéw, a na ktérych spotka¢ mozna znanych
Kaszubdéw np. Donalda Tuska lub Brunona Synakat.

W grze biorg udziat cztery osoby. Gra jest szybka - jedno rozdanie nie trwa zwykle dtuzej niz
minute, bo talia sktada sie z szesnastu kart i kazdy z graczy otrzymuje ich tylko cztery. Rozdanie
sktada sie z dwdch faz: licytacji (rajcowania) i rozgrywki. W wyniku licytacji ustalany jest rodzaj
gry i strony - podziatl na Starych (lub Starego) i przeciwnych im Mtodych, czasem ujawniany
dopiero w trakcie rozgrywki. Rozgrywka i rozliczenie gry uzaleznione s3 od rodzaju gry:
zwyczajna, wesele, cicha, Gran(d), Zollo, Gran(d) Doux lub Zollo Doux?.

Podczas baski gracze nie skrywaja emocji - kontrom i przebiciom czesto towarzyszg okrzyki i
uderzenia piescig w stot.

[Wikipedia]

! Niestety ta informacja jest juz nieaktualna — zastuzony dziatacz kaszubski prof. Brunon Synak zmart w grudniu
2013 r., a pan premier Donald Tusk juz raczej w takich turniejach nie uczestniczy.
? Tu stosowac bedziemy troche inny zapis nazw gier: gran, gran-du, zollo, zollo-du.
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Karty do baski
W baske gra sie talig 16-kartowg ztozong z kart:

e w czterech kolorach: % - krzyz (trefl, zotagdz), # - pik (wino), ¥ - serce (kier) i ¢ - karo
(dzwonek)
e iczterech rodzajow: D - dama, W - walet (jopek, dupek), A - as, 10 - dziesigtka.

Kartom, zaleznie od ich rodzaju, przypisana jest wartosc¢ oczkowa: asy majg po 11 oczek, dziesigtki po
10, damy po 3, a walety po 2 oczka. W catej talii sg wiec w sumie 104 oczka. Asy i dziesigtki nazywa
sie catymi.

Rozdanie kart

Karty, po potasowaniu i przetozeniu, rozdaje sie graczom kolejno po jednej karcie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara, poczawszy od pierwszego gracza z lewej strony rozdajgcego. Pierwszego
rozdajgcego mozna wylosowac, w dalszych grach rozdajgcym zostaje kolejny gracz (zagrywajgcy w
poprzedniej grze). Gracz z lewej strony rozdajgcego staje sie zagrywajgcym. Méwimy, ze zagrywajacy
jest na pierwszej pozycji, nastepni za nim odpowiednio na drugiej i trzeciej, a rozdajacy jest na
czwartej pozycji (na zabiciu).

Kazdy z graczy trzyma swoje karty w reku i nie pokazuje ich innym graczom.
Po rozdaniu kart nastepuja: licytacja i rozgrywka.

Rodzaje i strony gry
W wyniku licytacji ustalany jest rodzaj gry i strony - podziat na starych (lub starego) i przeciwnych im
(jemu) mfodych, czasem ujawniany dopiero w trakcie rozgrywki.

Rodzaj gry Opis

zwyczajna Zaden z graczy nie zgtosit wiasnej gry. Starymi bedg gracze posiadajacy stare
damy krzyz i pik, mtodymi zas pozostali dwaj gracze.

wesele Wesele moze zgtosic gracz, ktéry posiada jednoczes$nie obie stare damy (krzyz i

pik). Bedzie on starym. Drugim starym bedzie posiadacz waleta krzyz, a jezeli tego
ma pierwszy stary, to posiadacz waleta pik lub ostatecznie posiadacz waleta
serce, jezeli pierwszy stary ma oba stare walety’.

cicha Cicha ma miejsce wowczas, gdy posiadacz obu starych dam nie zgtosit wesela.
Wdwczas jako jedyny stary gra przeciwko 3 mtodym®”.
zollo-bieda Ukfad ztozony z 4 dziesigtek na jednej rece. Zollo-bieda sie nie rozgrywa — uznaje

sie wygrang rozgrywajgcego po okazaniu takiego uktadu. Ma ono wartos¢
zwyktego zollo.

gran Gracz, ktéry zgtosit grana zobowigzuje sie wygrac (wzigé co najmniej 53 oczka)
sam jako stary przeciwko pozostatym 3 mtodym przy specjalnym dla grana typie
rozgrywki.

zollo’ Gracz, ktéry zgtosit zollo zobowigzuje sie wygraé (wzig¢ co najmniej 53 oczka)

sam jako stary przeciwko pozostatym 3 mtodym.

® Tak wiec gracz z waletem pik lub serce moze dopiero pod koniec rozgrywki dowiedziec sie, ze zostat
zaproszony na wesele i jest w tej grze starym. Ten, kto ma waleta krzyz, wie to juz po licytacji.

* Jak na to wskazuje nazwa, cichej sie nie ujawnia podczas licytacji - mtodzi mogg by¢ prawie do konca
rozgrywki niezorientowani, ze w tréjke grajg przeciwko temu jednemu staremu.

> Spotyka sie tez nazwe zolla albo zola.
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gran-du Gracz, ktéry zgtosit grana-du zobowigzuje sie jako stary wzigé w rozgrywce
wszystkie bitki przy specjalnym dla grana typie rozgrywki.

zollo-du Gracz, ktory zgtosit zollo-du zobowigzuje sie jako stary wzig¢ w rozgrywce
wszystkie bitki.

mester Uktad ztozony z 4 aséw na jednej rece. Mestera sie nie rozgrywa — uznaje sie
wygrang rozgrywajacego po okazaniu takiego uktadu. Ma on wartos¢ zollo-du.

baszka Uktad ztozony z 4 dam na jednej rece. Baszki sie nie rozgrywa — uznaje sie

wygrang rozgrywajgcego po okazaniu takiego uktadu. Ma ona wartos¢ zollo-du.

Tabela wynikow

Baska jest grg o sumie zerowej tzn. ile jedna strona w sumie wygrywa, tyle druga strona w sumie

przegrywa. W wypadku przegranej starych (starego) stawka jest zawsze dwa razy wieksza, niz przy

przegranej mtodych.

W zollo-du i granie-du stary wygrywa tylko wtedy, gdy wzigt wszystkie bitki, w pozostatych grach

starzy (stary) wygrywajg wtedy gdy wzieli co najmniej 53 oczka. W grze zwyczajnej i przy weselu w

rozliczeniu bierze sie pod uwage jeszcze czy przegrana strona wzieta bitke i czy ,ma wyjscie”.

Wyjscie mtodych to co najmniej 26 oczek, a starych co najmniej 27 oczek.

Wygrana strona dostaje punkty dodatnie, a przegrana ujemne zgodnie z ponizszg tabela:

Rodzaj gry Wynik rozdania

Wygrali(-at) Wygrali

starzy(-ry) mtodzi

St. M. St. M.
zwyczajna lub wesele (z wyjsciem) 1 -1 -2 2
zwyczajna lub wesele bez wyjscia 2 -2 -4 4
zwyczajna lub wesele bez bitki 3 -3 -6 6
cicha 12(=3-4) -4 -24 8
zollo-bieda 15(=3.5) -5 - -
gran 15(=3.5) -5 -30 10
zollo 15(=3-5) -5 -30 10
gran-du 30(=3-10) | -10 -60 20
zollo-du 30(=3-10) | -10 | -60 20
mester 30(=3-10) | -10 - -
baszka 30(=3-10) | -10 - -
Kontry

Przy kazdym rodzaju gry, poza rzucanymi (nierozgrywanymi) zollo-bieda, mester i baszka, gracze

mogg podwajac wartosc gry licytujgc kontre. Kontra moze by¢ rekontrowana (czterokrotne

podniesienie wartos$¢ gry), nastepnie moze wystgpi¢ kontra 3 poziomu tzw. bok - o$miokrotne

podniesienie wartos$¢ gry, az do najwyzszego dozwolonego 4 poziomu tzw. hirsz, ktéry daje

szesnastokrotne podniesienie wartosci gry. Np. przy przegranym zollo stary pfaci mtodym po 10

punktéw, w przypadku, gdy jest to przegrane zollo z bokiem — ptaci po 80 punktéw.

Obowigzuja nastepujgce zasady:
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1. Nie mozna dac kontry na gre zgtoszong przez siebie samego, a jedynie mozna rekontrowac
po kontrze ktéregos$ z przeciwnikéw. Kontry nie moze dad tez rozgrywajgcy cichg (moze on
oczywiscie rekontrowac).

2. Kolejne kontry graczy jednej strony sie nie liczg, tzn. jezeli po rozgrywce okazato sie, ze w
grze z rekontrg i kontre, i rekontre zgtosili gracze tej samej strony, to rekontra nie jest
uznawana.

Przykfad:
W grze zwyczajnej gracz |. dat kontre, IIl. rekontrg, IV. boka, Ill. hirsza, a okazato sie, ze:

e gracze l.illl. sg starzy a IV. jest mtody, to nie liczy sie rekontra Ill. i uznaje sie, ze gra
ma podniesienie 3 poziomu — jest z bokiem,
e gracze lll.iIV. sg starzy a |. jest mtody, to nie liczg sie przebicia powyzej rekontry.
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Licytacja
Podczas licytacji gracze w kolejnosci zegarowej, poczgwszy od nastepnego za zagrywajgcym (od 2.
pozycji) zgtaszajg odzywki: pasuja, deklarujg rodzaj gry, ktéry chca grac lub kontruja.

Gracz moze zgtosic:

e pas (albo porzgdek) — gdy nie chce niczego do licytacji dodad,

e wesele — gdy ma dwie stare damy (krzyz i pik) i chce grac¢ wesele,
e zollo-bieda — gdy ma uktad ztozony z 4 dziesigtek,

e gran—gdy chce graé grana,

e zollo—gdy chce zagra¢ zollo,

e gran-du —gdy chce gra¢ grana-du,

e zollo-du — gdy chce zagra¢ zollo-du,

e  mester — gdy ma uktad ztozony z 4 aséw,

e baszka — gdy ma uktad ztozony z 4 dam,

e kontra, rekontra, bok, hirsz- gdy chce podnies¢ stawke gry.

Licytacja konczy sie, gdy zgtoszono tylko 4 pasy albo po ostatniej odzywce nastgpity 3 pasy.
Obowigzuja zasady:

1. Nie mozna zgtosi¢ gry nizszej od ostatnio zgtoszonej — przy czym najwyzszg gra jest baszka,
dalej mester, zollo-du, grand-du, zollo, gran, zollo-bieda, wesele, zwyczajna.

2. Kolejne kontry daje sie podnoszac o 1 ich poziom, tzn. rekontra po kontrze, bok po rekontrze,
hirsz po boku.

3. Zgtoszenie nowej gry uniewaznia wczesniejsze kontry, np. po licytacji kontra-rekontra-
wesele-pas-pas-pas grane bedzie wesele bez kontry (nawet jesli pierwsza kontra byta na
wtasng cichg, a po rekontrze stary zdecydowat sie jednak zgtosi¢ wesele).

W przypadku, gdy nie zgtoszono zadnej gry (same pasy i ewentualnie kontry) grana bedzie gra
zwyczajna lub cicha, ktéra ujawni sie dopiero w trakcie rozgrywki.

W przypadku zgtoszenia baszki, mestera, zollo(-du), zollo-bieda lub grana(-du) mamy jawnie jednego
starego (rozgrywajgcego) i trzech grajgcych przeciwko niemu mtodych.
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Rozgrywka
Nie rozgrywa sie tzw. gier rzucanych: baszki, mestera i zollo-bieda uznajac wygrang na podstawie
okazania zgtoszonego ukfadu.

Podczas rozgrywki gracze walczg o bitki (lewy). Na jedng bitke sktadajg sie 4 karty wyktadane na stoét
po jednej kolejno przez kazdego z graczy. Pierwszg bitke rozpoczyna zagrywajgcy (nastepny po
rozdajgcym), dalsze zdobywca poprzedniej bitki. Bitke zdobywa ten z graczy, ktory dotozyt najstarszg
karte. Zdobytg bitke gracz zbiera i zakrytg ktadzie przed sobg. Do zakrytej bitki przed zakoriczeniem
rozgrywki nikomu nie wolno zaglgdac.

Rozgrywka w grach typowych (poza granami)

Starszenstwo kart w grach typowych (poza granami)
W grach poza granami karty dzieli sie na 12 trumféw (atutow) i 4 fele.

Starszeristwo atutéw od najstarszego (najsilniejszego) po najmtodszy (najstabszy) to®: A¥,10¥,Dé, D4,
DY, D¢, W, Wa, WY, W4, A¢, 104"

Fele to: A%, 10% i A#, 104. Sposrdd fel tego samego koloru as jest silniejszy od dziesigtki. Fele
réznych koloréw nie przebijaja sie.

Atuty bijg fele - sg silniejsze (starsze) od fel.

Zasady rozgrywki
1. Jesdli zagrana zostata fela (jako pierwsza karta w bitce), to:

a. jeslisie posiada druga fele w tym samym kolorze, nalezy jg dotozy¢,

b. w przeciwnym wypadku nalezy bitke nadbié (potozy¢ karte starszg od najstarszej w
bitce), a jesli to niemozliwe dotozy¢ dowolnego trumfa, jesli i to nie jest mozliwe —
dotozy¢ dowolng karte.

2. Jesli zagrany zostat trumf (jako pierwsza karta w bitce), to tak jak w punkcie 1.b.

Rozgrywka w granach

Starszenstwo kart w granach
W granach karty dzieli sie na 4 atutowe walety (trumfy) i 4 kolory po trzy karty ztozone z asa,
dziesigtki i damy.

Starszenstwo atutow (waletdw) od najstarszego po najmtodszy: Wé, We, WY, We.
W ramach koloru mamy starszenstwo: as, dziesigtka, dama.
Walety bijg wszystkie pozostate karty. Pozostate karty réoznych koloréw nie bijg siebie wzajemnie.

Zasady rozgrywki
1. Jesli zagrany zostat walet (jako pierwsza karta w bitce), to nalezy nadbi¢ waletem, jesli to
niemozliwe — dotozy¢ mtodszego waleta, jeslii to niemozliwe — dotozy¢ dowolng karte.

e Kolejnos¢ kart w basce ewoluowata, kiedys najstarszg kartg byta D&, pdzniej 10¥ teraz A¥. Autor opracowania
nie jest zwolennikiem dalszej ewolucji w tym kierunku.
’ Warto zapamietac kolejnos¢ starszenstwa: &, 4, ¥, ¢ wsrdéd dam i waletow.
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2. Jedli zagrana zostata karta z koloru, to:
a. jeslisie posiada karte w tym samym kolorze, nalezy jg dotozyé¢, a jezeli mozna to
nadbi¢®,
b. w przeciwnym wypadku nalezy bitke nadbi¢ (potozy¢ starszego waleta od
najstarszego w bitce), a jesli to niemozliwe dotozy¢ mtodszego trumfa (waleta), a
ostatecznie dotozy¢ dowolng karte’.

Wynik rozdania
Po zakoriczeniu rozgrywki gracze kazdej ze stron (osobno starzy, osobno mtodzi)™ tacza swoje bitki i
podliczajg ich oczka.

Zollo-du i gran-du sg wygrane (przez starego) tylko wtedy, gdy stary wzigt wszystkie bitki.

W pozostatych przypadkach starzy (stary) potrzebujg do wygranej 53 oczka, mtodym do wygranej
wystarczaja 52 oczka''.

W grze zwyczajnej i przy weselu w rozliczeniu bierze sie pod uwage jeszcze, czy przegrana strona
wzieta choéby jedng bitke i czy ,,ma wyjscie”.

Wyjscie mtodych to co najmniej 26 oczek, a starych co najmniej 27 oczek.

Wynik punktowy rozdania ustala sie korzystajac z tabeli wynikéw i w przypadku ewentualnych kontr
przemnazajac przez odpowiedni wspoétczynnik (kontra — 2, rekontra -4, bok — 8, hirsz -16).

W przypadku gry na pienigdze wynik punktowy przemnaza sie przez ustalong przed gra stawka za
punkt i dokonuje sie natychmiastowej wyptaty - przegrani ptacg wygranym.

W grze niepienieznej zdobyte lub stracone punkty zapisuje sie na koncie kazdego z graczy.

Przyktad 1.

Gra zwyczajna z kontra, starzy wzieli 3 bitki i facznie maja 80 oczek (mtodzi jedna bitka z 24 oczkami).
Wynik gry: wygrana starych bez wyjscia z kontrg.

Wynik punktowy z tabeli dla ,,zwyczajna bez wyjscia”: +2 dla kazdego starego (-2 dla kazdego
mtodego)

Wynik punktowy rozdania po uwzglednieniu kontry: +4 dla kazdego starego (-4 dla kazdego
mtodego).

Wynik pieniezny przy stawce 20 gr/punkt: 80 gr dla kazdego starego — jeden mtody ptaci 80 gr
jednemu ze starych, a drugi drugiemu.

Przykiad 2.
Gra cicha z rekontrg, stary wzigt 2 bitki i ma 52 oczka (mtodzi takze 52 oczka).
Wynik gry: przegrana cicha z rekontrqg.

®po zagraniu np. 104 majac w pikach asa i dame, a bitka nie zostata jeszcze nadbita waletem, mamy obowigzek
dotozy¢ asa.

? Przyjeto tu, ze nie majac karty w kolorze, ani mozliwosci przebicia bitki, mamy obowigzek doktadania trumfa
(mtodszego waleta).

1%po zakonczeniu rozgrywki podziat na starych i mtodych jest juz znany.

Tw przypadku réwnej ilosci oczek (po 52) tzw. bok, zwtaszcza w grze na pienigdze, stosuje sie tzw. bok-runde
tzn. nastepne cztery rozdania grane sg z podwadjng stawka.
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Wynik punktowy z tabeli dla , przegrana cicha”: -24 (= -8*3) dla starego, a +8 dla kazdego mtodego.
Wynik punktowy rozdania po uwzglednieniu rekontry: -96 dla starego, a +32 dla kazdego mtodego.
Wynik pieniezny przy stawce 20 gr/punkt: stary ptaci kazdemu mtodemu 6,40 zt (przegrywa 19,20 zt).
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Inne odmiany baski
Poniewaz zdarzajg sie odmiany baski z ustaleniami innymi niz tu przyjete, przed rozpoczeciem gry
warto uzgodni¢, ze:

e najstarszg kartg (w grach typowych, poza granami) jest as serce,

e uznajemy ,rzucane gry”: baszke, mestera i zollo-bieda

e cicha nie ma prawa dac kontry (sama sobie),

e w granach jest obowigzek doktadania trumfa (waleta), nawet gdy nie ma mozliwosci
przebicia.
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Stowniczek pojec
Baszka — uktad ztozony z 4 dam na jednej rece — rzucany i najwyzszy rodzaj gry o wartosci zollo-du.

Bitka (lewa) — 4 karty po jednej od kazdego gracza wyktadane kolejno podczas rozgrywki.
Blotka — w granie dama lub dziesigtka.

Bronigcy — jeden z 3 mtodych w grze typu zollo lub gran.

Bok — podniesienie kontry po rekontrze (8-krotne przebicie wartosci gry).

Cata — karta: as lub dziesiatka.

Cicha — rodzaj gry, w ktorej zgtaszajgcy ma obie stare (damy) lecz nie zgtosit wesela.

Fela — karta: cata (as lub dziesigtka) krzyz lub pik.

Gran —rodzaj gry, w ktérej jeden gracz (jako stary) zobowigzuje sie do samodzielnego wziecia co
najmniej 53 oczek w rozgrywce typu gran.

Gran-du — rodzaj gry, w ktérej jeden gracz (jako stary) zobowigzuje sie do samodzielnego wziecia
wszystkich czterech bitek w rozgrywce typu gran.

Hirsz — podniesienie kontry po boku (16-krotne przebicie wartosci gry).

Kontra — odzywka licytacyjna podwajajgca wartosc gry.

Mester — uktad ztozony z 4 aséw na jednej rece - rzucany rodzaj gry o wartosci zollo-du.
Mtodzi — strona gry przeciwna starym (lub staremu).

Pozycja gracza — kolejno$¢ (zegarowa) gracza poczgwszy od zagrywajgcego, ktory jest pierwszy, a
rozdajacy jest czwarty. Mowimy tez pierwsza, druga ... reka.

Rekontra — podniesienie kontry (4-krotne przebicie wartosci gry).

Reka gracza — uktad czterech kart, ktdre otrzymat gracz w danym rozdaniu.
Rozdajacy — gracz, ktéry rozdat karty.

Rozgrywajacy — stary, ktory gra zollo(-du) lub grana(-du).

Rzucany rodzaj gry — baszka, mester lub zollo-bieda — gra, ktérej sie nie rozgrywa (i nie kontruje), a
wygrang uznaje sie na podstawie okazania odpowiedniego uktadu kart.

Stara (dama) — dama krzyz lub pik.

Stary/Starzy — jedna ze stron gron gry. Pojedynczy w cichej, zollach i granach. W grze zwyktej — jeden
z dwoch posiadaczy starych (dam), w weselu réwniez posiadacz najstarszego waleta, ktérego nie ma
zgtaszajacy wesele.

Strona gry — jeden stary przeciwko 3 mtodym (zollo, gran, cicha) lub 2 starych przeciwko 2 mtodym.
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Trumf (atu, atut) — w granach walet, w pozostatych grach kazda karta, ktdra nie jest fela.
Wartos¢ bitki - suma oczek w bitce.

Wesele — rodzaj gry, w ktorej zgtaszajgcy ma obie stare (damy) i zgtosit to podczas licytacji.
Wyjscie — to w przypadku mtodych co najmniej 26, w przypadku starych 27 oczek.

Zagrywajacy (wistujacy) — gracz nastepny po rozdajgcym, ktéry rozpoczyna licytacje i wychodzi
(zagrywa) do pierwszej bitki.

Zollo (zolo, zolla, zola)—- rodzaj gry, w ktérej jeden gracz (jako stary) zobowigzuje sie do
samodzielnego wziecia co najmniej 53 oczek.

Zollo-bieda — uktad ztozony z 4 dziesigtek na jednej rece - rzucany rodzaj gry o wartosci zollo.

Zollo-du — rodzaj gry, w ktorej jeden gracz (jako stary) zobowigzuje sie do samodzielnego wziecia
wszystkich czterech bitek.
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